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Pack « Composez Votre Monoplace »

Quelques conseils pour utiliser au mieux ses possibilités… !
Introduction

Bienvenue dans le guide d’utilisation du pack CVM. Composer sa monoplace, ce n’est pas très compliqué, mais il se peut que vous ayez quelques questions, ou besoin d’un petit outil qui vous aide, si le dessin ou le « coloriage » –même sur ordinateur !- ne vous sont pas très familiers.

Ce guide s’appuie essentiellement sur les connaissances basiques de Paint, logiciel lui même assez basique, dont nous vous proposons aussi un guide fourni dans ce pack. Ne vous inquiétez pas ! C’est très simple, 5 minutes suffisent à en saisir le fonctionnement. Pour les plus aguerris, l’utilisation de logiciels plus développés (de « Photo Filtre », dont nous vous proposons un guide également ici au « GIMP », en passant par Paint Shop Pro) peut être bien utile pour réaliser vos envies… mais ici, on vous donne juste quelques conseils pour faire une monoplace correcte en finalement assez peu de temps.

Bonne lecture, bon courage, n’hésitez pas à me poser vos questions, à me faire part de vos remarques ou à me demander de l’aide sur notre forum, directement dans les sujets concernés ou par Message Privé !

Mathieu, créateur du pack CVM. (BreizhMath sur le forum)
PLAN DE TRAVAIL :
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III – Notes importantes - Droits

I- COMPOSER SA MONOPLACE
I.1 : Pontons
Tout d’abord, il nous faut une base de travail. Celle-ci nous sera offerte par les fichiers Bitmap des pontons. En effet, ce sont eux qui présentent une voiture complète.

Alors, allons-y ! Allez dans le dossier « Pontons » du pack, choisissez le type qui vous convient. Observez-les bien, car si en regardant rapidement, on peut croire qu’ils se ressemblent beaucoup, il y a tout de même des différences ! Ouvrez le type qui vous convient avec Paint, et enregistrez ce fichier dans un nouveau dossier, sous le nom que vous désirez, mais en « Bitmap 24 bits » : ce format garantit une meilleure qualité, nous l’utiliserons tout au long du guide !

I.2 : Prise d’Air (PAM)

Très bien ! Dirigeons-nous maintenant vers le dossier « PAM ». Observez bien les différents types de capots moteur qui s’offrent à vous. Ouvrez avec Paint le type qui vous convient le mieux. Sélectionnez-le (Ctrl+A), puis copiez-le (Ctrl+C).

Basculez vers le fichier où vous avez enregistré votre monoplace (étape précédente !).

Collez la PAM choisie (Ctrl+V), mettez-vous en mode « transparence de couleur secondaire blanche », superposez la PAM avec celle déjà présente puis rebasculez en mode « sans transparence ». C’est allé un peu trop vite ? Allez, on reprend !
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 Je colle ma prise d’air.
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   Je passe en « transparence de couleur secondaire blanche »

[image: image4.png]


 Je superpose !

[image: image5.png]&kl




 Je rebascule en mode « sans transparence ».

Et voilà ! Faites un clic gauche à l’extérieur du cadre, et voilà votre PAM installée. Un petit enregistrement s’impose : Ctrl+S.

Cette étape est importante, car c’est sur ce principe que nous installerons les autres composants. Allez, on continue !

I.3 : Ailerons

I.3.1 : Ailerons Avant
Allez vers le dossier « Ailerons avant », et ouvrez avec Paint, une fois que le type d’Aileron que vous avez trouvé l’aileron qui vous convient, le fichier du composant choisi. Comme tout à l’heure, sélectionnez-le (Ctrl+A), copiez-le (Ctrl+C). Ouvrez le fichier de votre voiture. Collez l’aileron choisi (Ctrl+V), mettez vous en mode « transparence de couleur secondaire blanche », superposez les deux ailerons grâce aux points de repère puis rebasculez en mode « sans transparence » . On reprend pour la superposition au moyen des points de repère :

Les « points de repère » sont en fait des zones qui sont communes à tous les types d’ailerons avant, et qui doivent donc parfaitement se superposer aux autres lorsqu’on passe en mode « transparence de couleur secondaire blanche ». Ces « points de repère » sont indiqués par des flèches rouges. A noter que la roue est un point de repère également !
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 Je superpose… [image: image8.png]


 et j’enlève la transparence !

Faites un clic gauche à l’extérieur du cadre de sélection, et voilà, votre aileron avant est installé !! 

On enregistre (Ctrl+S) !

I.3.2 : Ailerons Arrière

Occupons nous désormais des ailerons arrière. Ouvrez-le dossier « Ailerons Arrière ». Deux sous-dossier se présentent : « plans » et « dérives latérales ». Les plans concernent la vue de dessus des ailerons, et les dérives latérales la vue de profil.

Vous connaissez la procédure : vous choisissez le plan et les dérives latérales qui vous conviennent, vous copiez, collez sur votre monoplace, superposez avec transparence puis enlevez la transparence, en suivant la même méthode que précédemment. Allez, petit récapitulatif en images, mais c’est le dernier, normalement ça doit commencer à rentrer !
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 et c’est dans la boîte ! ^^

Bon, c’est plutôt pas mal tout ça… Allez, on enregistre (Ctrl+S) !

I.4 : Pneumatiques

Vous pouvez choisir vos pneumatiques en fonction de la marque de fournisseur avec qui vous avez signé. Ouvrez le fichier « Pneumatiques.bmp ». Par marque sont mis à disposition des logos, les roues arrière, les roues avant (vue de dessus et de profil !).

Pour installer les roues, on procède exactement comme pour les pièces précédentes : on sélectionne, on copie, on colle, on superpose avec transparence, et on enlève la transparence. N’hésitez pas à utiliser le zoom pour placer avec précision les roues, notamment en vue de dessus, car c’est un (tout) petit peu plus délicat que les autres pièces ! N’oubliez pas d’enregistrer ;)

Pour vérifier que je n’oublie aucune étape, je construis moi aussi pas à pas une monoplace. Vous avez certainement utilisé d’autres pièces que moi, mais je vous montre quand même ce que ça donne chez moi pour l’instant :
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Moi, elle me convient bien comme ça ! Mais d’autres possibilités s’offrent à nous : d’autres jantes ainsi que des flasques sont disponibles pour personnaliser un peu plus encore votre voiture, mais c’est facultatif !

I.5 : Jantes (facultatif)

Un fichier « Jantes » et un fichier « Flasques » sont disponibles dans le pack. Les indications sont données pour les installer. Normalement, si vous avez bien compris ce qu’on a fait jusque là, vous ne devriez même pas avoir à les lire ! Mais si vous n’êtes pas sûrs, jetez-y un petit coup d’œil si vous le préférez, il n’y aura de toute façon pas d’interro surprise… ;) Je passe sur la méthode, mais faites attention à bien centrer ces éléments. Si vous décidez de mettre « la totale », ça donne quelque chose dans le genre :
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II – Colorier sa monoplace ; mise en place des sponsors

II.1 : Couleurs
On attaque maintenant la partie à mon sens la plus intéressante, mais aussi la plus dure ! On fait ici appel à votre créativité et à votre inspiration, mais aussi à votre esprit « débrouille » pour faire coïncider au mieux vos envies avec les exigences des sponsors. En effet, vos partenaires vous imposeront probablement non seulement leurs logos, mais aussi leurs couleurs… Bon, c’est aussi très intéressant de savoir s’adapter ;) !
La première des choses à faire, c’est de faire un point sur ce dont on a envie : du rouge ici, du mauve par là, du jaune etc. Faites un point aussi sur les formes que vous voulez : lignes ? Larges surfaces colorées ? Combien de couleurs dominantes ? Sachez sur ce point que moins il y a de couleurs « principales », plus votre voitures est facilement identifiable. Et il faut reconnaître qu’au delà de 3 couleurs principales, ça fait vite « fourre-tout multicolore » si vous me passez l’expression !

Le mieux est de faire sur Paint de manière « grossière » un plan de ce que l’on veut, quitte à y aller parties par parties. Apprenez aussi à respecter la cohérence spatiale de vos décors, c’est à dire la correspondance des coordonnées des points. Perdu ? Allez donc voir le petit tutorial sur Paint ;)

Commençons par élargir la zone de travail, pour avoir une sorte de « bureau » où on pourra coller ce dont on a besoin. Ensuite, on copie notre voiture, et on la colle juste à côté de celle existante. On a donc quelque chose comme ça :
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Maintenant, on commence à bosser !

Sur la voiture de gauche uniquement, par exemple, on va tracer notre décor, qu’on va ensuite remplir avec les couleurs de notre choix, sans porter trop d’attention aux lignes « secondaires », c’est à dire aux lignes en gris très clair. Vous comprendrez pourquoi juste après ! N’hésitez pas à utiliser les symétries pour les vues de dessus (voir le guide de Paint pour plus de détails).
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Ma déco est encore un peu « pixélisée ». Pour une meilleure finition, utilisez des logiciels un peu plus aboutis, comme « Photo Filtre » par exemple, dont un guide vous est fourni.
Comme vous le voyez, il manque des lignes sur ma monoplace !! Pour les avoir, j’utilise ma monoplace vierge de droite, que je vais copier puis coller en mode « transparence de couleur secondaire » (blanche ici car ça m’arrange). N’hésitez pas à effectuer cette opération pièce par pièce si nécessaire ! J’ai donc :
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Réitérez l’opération autant de fois que nécessaire pour suivre vos envies et la complexité des formes, puis enregistrez.

II.2 : Application des logos et T-Cam.
Et maintenant, ça ne rigole plus ! Vous avez peut-être déjà signé avec des partenaires, et vous devrez montrer leurs logos sur vos monoplaces.

Pour ce faire, nous allons utiliser la même ruse que précédemment : on va poser les logos sans trop tenir compte des lignes « secondaires », puis on collera par-dessus les pièces conservées grâce à une copie faite auparavant de notre voiture vierge de sponsors et/ou de couleurs. N’hésitez surtout pas à avoir une grande zone de travail ! Regardez comment je bosse bien souvent :

[image: image18.png]



Et encore, là c’est bien rangé ! Parce que j’ai toujours plein de morceaux de monoplace partout, suivant quelles pièces je veux travailler etc. Alors prenez de la place ! Gardez des traces permanentes de ce que vous faites afin de pouvoir revenir en arrière !
Pour les logos des sponsors, vous les trouverez dans le dossier « Sponsors ». Toutes sortes de tailles sont disponibles, plusieurs coloris aussi, mais si ce qui est là ne vous convient pas, n’hésitez pas à aller chercher vous-même des logos sur Internet, puis à les redimensionner aux moyens d’un logiciel performant (pas Paint, qui redimensionne très mal !).



En utilisant le procédé vu pour les couleurs, voilà ce que j’obtiens par exemple :
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N’oubliez pas qu’il est impératif d’afficher le numéro de votre monoplace sur la partie AVANT de votre monoplace :
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(Partie coloriée en rouge)

N’oubliez pas les « T-Cams », ou caméras embarquées, dont la couleur varie en fonction de votre pilote. Elles sont disponibles dans le fichier « T-Cams ». Pour les installer ? On fait comme d’hab’ !

On enregistre, et puis on n’a plus qu’à fignoler tout ça !

II.3 : Conseils de finition

Les finitions représentent à mes yeux le travail le plus rébarbatif, peut parfois être un peu long, mais a un impact assez conséquent sur l’impression de qualité qui se dégagera de votre monoplace.

Un premier conseil est d’ordre général : utilisez des logiciels plus aboutis que Paint pour achever vos décorations, afin qu’elles soient moins pixélisées et rendent plus « propre ».

Un autre est applicable sans problème avec Paint : il s’agit de repasser les lignes dites « principales » et « secondaires » par une couleur dans la gamme de la couleur qui les entoure et/ou les borde le gris clair ou foncé qui compose ces fameuses lignes.

Je pense que le mieux est d’illustrer mon propos par un exemple :
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Au final, je vous garantis un meilleur résultat. Ca se voit là d’ailleurs, non ? ;)

En fait, l’idée est de remplacer les lignes foncées par une couleur plus foncée que celle concernée, et les lignes gris clair par une couleur plus claire. Vous suivez ?

Voilà donc mon résultat :
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Bon, ce n’est qu’un exemple, et j’espère que vous ferez mieux en termes de créativité ;)

Maintenant, j’ai quelques petites choses à vous dire avant de vous laisser refermer ce Guide en toute impunité !! Rendez-vous en page suivante pour le III.

III – Notes importantes - Droits

Il faut tout d’abord bien préciser que les différents types de pièces proposés dans le pack ne sont qu'esthétiques et qu'ils n'influent en rien sur les performances de la voiture! Les performances sont régies par les développements que vous faites au cours de la saison. Autrement dit, allez-y, lâchez-vous, et regardez tous les modèles dispos!

Ce pack CVM est le fruit de plusieurs heures de travail, comprenant la « recherche », l’établissement avec JTarJ du contenu du pack et la réalisation en elle-même, sans parler de la réalisation des guides, dont celui que vous avez sous les yeux, je vous demanderai donc de respecter cela.

Je vous mets à disposition ce pack et toutes les possibilités qu’il vous offre. Soyons clairs : les monoplaces que vous créez à partir de mes dessins dans le cadre du FGPC sont à vous, mais l’utilisation que vous pouvez en faire est limitée. Vous avez le droit de montrer ces monoplaces dans vos signatures, sur des forums… mais vous n’avez pas le droit de vous servir de tout ou partie de ce pack (guides compris) pour d’autres jeux ou d’autres utilisations que le FGPC sans autorisation de ma part ou de celle de JTarJ en mon absence.
Mais sachez tout de même que si vous faites l’effort de me demander l’autorisation, il y a quand même 99% de chances que j’accepte, voire que je vous aide si vous le désirez et si vous voulez modifier ce pack pour une utilisation autre que le FGPC (.
Si vous n’arrivez pas à faire un bonne monoplace, ou si vous n’avez pas le temps, ou si vous avez besoin d’aide, contactez-moi par mail (dev.fgpc@gmail.com) ou par message privé sur le forum, en me spécifiant les pièces que vous désirez monter sur votre monoplace, les couleurs que vous voudriez voir apparaître, le noms de vos sponsors et leurs exigences tant en termes de couleurs que de placement sur la monoplace.

En espérant que ce Guide vous a été utile, je vous donne quelques liens fondamentaux :

http://www.forum-f1.com/fgpc/  Lien vers le Forum

http://fgpchamp.free.fr/guides.php Lien vers les Guides de jeu

gp.fgpc@gmail.com Adresse principale du jeu

dev.fgpc@gmail.com Adresse des développements, et adresse où me contacter.
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